PROGRAMME D’ACTIVITES — SECTEUR GRESILLONS
VACANCES DE LA TOUSSAINT 2025
ACCUEIL DE LOISIRS AULAGNIER ELEMENTAIRE

SEMAINE
Nl Mardi 21/10
Atelier Ludothéque
Atelier narratif SORTIE m SORTIE
Découvrir des jeux variées et originaux/ « PARC ST PAUL : 12 enfants » « BOWLING : 12 enfants » « FERME DE GALLY : 12 enfants uniquement
’ « Histoires de Frankenstein adaptées aux . L. les CP »
(s::r:’r\;:/?:;‘ et partager un moment enfants » Atelier créatif Atelier créatif
(L'imagination, I’expression orale et la ] ) o o ) Atelier créatif
Atelier de décoration créativité) Création des potions colorées (la créativité et Fabrication de silhouettes de monstres (La
Ilimaginaﬁon) (iréat'IVIté,|a motricité fine et Atelier Pixel Halloween
Décoration des salles en manoir hanté Atelier créatif ) Fimagination) (La patience, la précision et la créativité)
(toiles d’araignées, silhouettes etc.) Jeu sportif halloween ) )
Création de cartes Création de marque-pages monstrueux {La « Balle a4 monstre » Jeu d’expression corporelle Jeux collectifs autour de la musique
d’explorateurs/aventuriers du manoir At d g
Ic’reatl\.llte{_ila r)notr|C|te fine et (L’agilité, la rapidité, la précision et I'esprit « Le monstre se réveille » « Danses, arréts sur musique, cerceaux
e imagination R (e e i . nses, LS sur ,
Jeu sportif d’halloween d'équipe) ('La creahylte, la confiance 'en S0l musicales ou imitations de monstres »
MATIN Jeu sportif d’halloween Pexpression corporelle et I'amusement) (L’écoute, la coordination, la rapidité et le
« Relais citrouilles » e ea s
o T ) sens du rythme et la créativité)
(I:a, rapldlte, coordination et |'esprit « Parcours de I'araignée »
d’équipe) (L’agilité, coordination et concentration)
Atelier jardinage
(Semis, compostage, entretien des plantes,
biodiversité, etc.).
GRAND JEU EN EQUIPE GRAND JEU EN EQUIPE GRAND JEU EN EQUIPE GRAND JEU EN EQUIPE GRAND JEU EN EQUIPE
« A la recherche des clés hantées » « Le défi des grimoires » « La quéte de la potion magique » . « Le'coulo:.r des' monstres » « Trouver le vieux coffre du grenier »
L - . L. .. ). . (La vitesse, I'esquive, I'adresse et le L sration. I'ob tion. |a réflexi
APRES | (LUobservation, la rapidité et la (La mémoire, la réflexion, la coopération | (La coopération, la stratégie et I'imagination) courage) (La coopération, I'observation, la réflexion
MIDI coopération) et I'observation) et I'esprit d’équipe)
SEMAINE Théme de la semaine : LE MANOIR DE FRANKENSTEIN
N° 2

Mardi 28/10




Atelier créatif et décoration

Réalisation de fioles lumineuses
(La créativité, la motricité fine et
I'imagination)

Atelier scientifique

Création de potions colorées et bulles

Atelier artistique

Fabrication de son petit monstre en
marionnette (La créativité, la motricité
fine)

Jeu sportif d’halloween

« Relais et course dans un couloir

SORTIE
« CINEMA ALCAZAR : 12 enfants »
Atelier créatif
Fabrication des accessoires de savant fou

(lunettes, chapeaux etc.)
(La créativité, I'imagination et la motricité fine)

SORTIE
« TRAMPOLINE CITY : 12 enfants »

La grande préparation

Répétition pour un mini-spectacle ou
défilé monstrueux

(Coordonner les gestes, mémoriser les
enchainements et gagner en confiance)

Jeu d’adresse et de mouvement sur le

La féte du Manoir de Frankenstein

Défilé des monstres et des créations
Spectacle des enfants

2 magiques ez 1 .I.'lalnte ? o Jeu de ballon sur le theme d’Halloween théme d’Halloween
. . . (La rapidité, I’agilité, la coordination et
(Développer I'imagination, lesprit d’équipe)
I’expérimentation et la créativité) P auip « Ballon-Citrouille » « Chasse aux fantomes »
Atelier créatif (La coordination, I'adresse, la rapidité et I’'esprit | (La précision, la rapidité, la coordination
i e , e a
Jeu d’adresse d’halloween d’équipe) et I'esprit d’équipe)
N Réalisation it monstre en perle 2
« Chasse aux fantomes » éalisation de petit monstre en perle a
s . repasser
(La précision, la concentration et la e i . o
. (La créativité, la patience et la motricité
coordination) i
fine)
GRAND JEU EN EQUIPE GRAND JEU EN EQUIPE
GRAND JEU EN EQUIPE GRAND JEU EN EQUIPE Q
\ i i « Le Trésor de Frankenstein »
APRES- . « Retrouver les morceaux de la créature cachés , i L i R
MIDE « Escape Game Halloween » « Quizz Halloween » dans le manoir » (L'observation, la réflexion, la Bal costumé et grand go(iter monstrueux

(La réflexion, I'observation, la
coopération et la créativité)

(La découverte, I'attention, la mémoire
et I'esprit d’équipe)

(L’observation, la réflexion, la coopération et
I'esprit d’équipe)

coopération et |'esprit d’aventure)




